Document visite scolaire / centre de loisir

new/uwté en [gére en Aveid ZO 26 :
Owver{ure & une mini ferme pédagegique :
mee Fw(’jn
EL si celfe annie veus vigifiez une mini ferme pédagegique
avec veg enfanis?

@ Mini ferme pédagogique a Chatte 38160
@ Ouverture Avril 2026
& Presque 20 espéces animales différentes a faire découvrir
o Cochons, cochons nain, moutons, chevres, lapins, cochons
d’inde, furets, canards, oies, poules...
@ Environ 50 animaux a rencontrer
@ Une approche pédagogique forte
@ Un espace de repos/ pique-nique pour votre groupe
@ Un espace dedié¢ a la pédagogie
@ Un lien fort avec les animaux a créer pour vos enfants
@ Des ateliers pédagogiques pour créer un pont entre votre sortie et
la thématique de votre programme
@ Une balade en forét pour appréhender la nature au plus pres
@ Différents budgets possibles en fonction de vos possibilités et des

options choisies.
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. 7 2 & 7 N
unz journée / demi journée & (e ferme ?
@ Accueil de votre groupe
@ Visite guidée et privée de la ferme
@ Découverte de tous les animaux
@ Temps de caresse de certains animaux (cochons d’Inde / lapins /

chevres)

@ Nourrissage de quelques animaux par les enfants
o (les animaux sont choisis par moi-méme en fonction des enfants et des besoins de chacun)

@ Activités bonus a choisir au préalable
o Chasse aux trésors
o Balade en forét guidée (avec ou sans la création d’un herbier)
o Atelier pédagogique sur plusieurs thématiques :

les animaux de la ferme

les oiseaux

les plantes
= ]les animaux de la forét

_[amf ¢ of condifion de régervation :

@ La ferme étant tres petite, je ne peux accueillir que 1 bus a la fois soit 1
centre de loisirs par jour.
@ Réservation obligatoire par mail : ferlin_ chloe@orange.fr
o Merci de préciser :
» Le nom, ’adresse et numéro de téléphone de votre centre de loisir
» Le nom et 'adresse de 'organisme qui va régler la facture
= Le nom, ’adresse mail et le téléphone de la personne chargée de
I’organisation
= 2 a3 dates possibles
» Le nombre d’enfants et leur tranche d’ages.
= Le nombre d’accompagnateurs
» Les activités bonus choisies
@ Tarifs :
o 150€ pour % journée (9h/9h30-12h ou 13h-15h30/16h)
o 250€ pour une journée compléte (9h/9h30 - 15h30/16h)
o Activités bonus : Entre 30 € et 60 € (voir pages suivantes)
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Activilés préatable & ve{re vigle
Alelier pédagegique en aufenomic

Vous avez la possibilité de commander des activités a faire en amont de votre

visite en autonomie, lors de votre commande vous recevrez des PDF contenant
tout le nécessaire pour réaliser ces activités. Cela comprend les jeux, les
explications mais également des fiches techniques pour connaitre les sujets
abordés avec les enfants.
Ces activités sont réfléchies pour étre faites en salle sans matériel
supplémentaire que les PDF des activités. Pas besoin d'étre obligatoirement
dehors pour faire découvrir le monde aux enfants. Ce sont des activités Clés en
Main.
Les ateliers durent entre 1h30 et 2h et conviennent parfaitement aux centres
de loisirs, ils peuvent se découper facilement pour faire des sessions plus
rapides pour les enfants. Allant de 3 a 10 ans environ, pour des petits &8 moyens
groupes de 5 a 15 enfants environ.

o Activités sur les oiseaux 3 & 7 ans - 20€

o Activité sur les animaux de la forét 6 4 10 ans - 40€

o D’autres activités a venir

» Détails supplémentaires sur mon site internet via le QR code :
\ _— g A
ﬂteﬁer anumee loar met meme cewz vous

Je vous propose d’organiser un parcours pédagogique complet ensemble, en

venant directement chez vous pour faire des ateliers avec les enfants. Ces ateliers
peuvent étre sur les thématiques de la ferme ou de la forét en vue de préparer
votre visite ou sur d’autres sujets liés a la faune et la flore.
o 50 € par visite d'une demi-journée dans votre centre de loisirs
o Supplément de 5 € si vous étes & plus de 1h de Saint-Marcellin 38160
o Supplément de 10 € 8i vous étes entre 1 h et 2 h de Saint-Marcellin 38160
» Exemple de parcours complet déja réalisé :
= Atelier sur les animaux de la forét
= Atelier sur la flore qui nous entoure
= Atelier récapitulatif et approfondissement de certains sujets
= Balade en forét pour mettre en pratique les sujets vus en salle
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Activités berug pewr veire vigife
Chagse aux (résors

Vous pouvez prévoir de faire une chasse aux trésors au sein de la ferme. Au
programme, des énigmes, des jeux, des recherches, le tout sur la grande
thématique de la faune et de la flore. Grace a cette activité les enfants vont en
apprendre plus sur la nature et la ferme.

Une récompense est prévue pour les enfants a la fin de la chasse aux trésors.
Cette activite est spécialement prévue pour les centres de loisirs.
o Supplément de 2€ par enfants

o
& \‘\

. ETREASURg 4~

Une forét est a proximité de la ferme, une balade commentée peut permettre
aux enfants d’appréhender au mieux les plantes qui nous entourent. Cette
balade peut durer entre 30 et 60 min en fonction de vos envies et de vos
enfants. Possibilité de créer un herbier ensemble pendant la balade et de le
ramener en salle ensuite pour le continuer.

Fortement déconseillé avec des cycles 1, car il y a une pente forte 8 un moment.

o Balade simple 30€ / Balade avec un herbier 50€

),
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' Jes aclivités beruss —
Jes Alebiers [dédagogiques

Plusieurs thématiques d’atelier sont possibles, dans chacun d’eux, un temps de

découverte de la notion, un temps d’approfondissement, et un jeu en commun
ou en groupe.

o Cycle 1:Environ 30 min: 30€

o Cycle 2: Environ 45 min : 45€

o Cycle 3:Environ1h:e60€

A b découver(e deg sigeaux

e Cycle 1: découvrir ce qu’est un oiseau, voir les grandes différences avec les
becs et les pattes, decouvrir les sons des oiseaux. *puzzles sur les oiseaux

e Cycle 2 : définir la notion d’oiseau, comprendre les différents becs et pattes,
comprendre l'utilité de ces différences, appréhender la découverte des
difféerents plumage. *memory sur les couples d’oiseaux

e Cycle 3 : Découvrir et approfondir les notions du cycle 2, découvrir
également les oiseaux de notre région et les différencier. *mots croisés sur
les oiseaux

l?anmwx de la fore]

e Cycle 1 : Appréhender la notion de famille d’animaux, et découvrir les
animaux de la forét et leur mode de vie. *puzzles sur les animaux

e Cycle 2 : Découvrir les especes qui nous entourent, définir les différentes
familles d’animaux, comprendre la notion de chaine alimentaire. *mots
croisés sur les animaux de la forét

e Cycle 3 : Définir les familles d’animaux et les animaux qui vivent en forét,
comprendre les chaines alimentaires, découverte des empreintes des
animaux. *Memory sur les empreintes des animaux
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le;g P&mte& qui neug mteurmt

o Cycle 1: Comprendre la notion de fleur, découvrir les différentes fleurs
de nos jardins et les reconnaitre. *création d’un jardin fleuri

o Cycle 2 : Comprendre les grands éléments qui définissent une fleur,
découverte de la multitude de fleurs possibles dans le monde et leur
histoire, reconnaitre les fleurs de nos jardins. *memory sur les fleurs

o Cycle 3: Comprendre le cycle de vie d’une plante et les différents organes
reproducteurs des plantes. Comprendre les différentes strates végétales,
et découvrir les arbres de nos régions. *mots croisés sur les plantes

D.éwuwvr* (o ferme. geg animaux . mné{terg. mwetre.

(En bonus pour cet atelier : a la fin, les enfants vont préparer une ration et distribuer a ’animal en question)
(Panimal est choisi par mes soins en fonction de I'age des enfants et des possibilités)

e Cycle 1: Vision en détails des animaux de la ferme, leurs différentes textures
de pelage, leurs familles. *jeu sur les familles des animaux

e Cycle 2 : Compréhension des animaux de la ferme, leur famille, leur utilité,
appréhender les difféerents métiers de la ferme. *mots croisés sur la ferme

e Cycle 3: Découverte des différents métiers de la ferme, les différents outils
des fermiers, les différentes études possible. *jeu de reconnaissance d’objets
ou autre en utilisant les sens a ’'aveugle



